produits qui influeront sur les performances des micro-ordinateurs. _J_LEXI ue

Apres le mini |

ArticSilver5
Entre I'overcloking et
les meeurs nippones

Bien connue dans le monde de I'o-
verclocking, I'AS3 se verra succé-
der le 20 octobre par la toute
nouvelle Artic Silver 5 encore plus
efficace. Quid du 4 ? c'est simple :
pour la méme raison qu'il n'y aura
pas de Channel N° 13 en France !
En effet, au japon le chiffre 4 est
synonyme de mort, il ne serai donc
pas judicieux commercialement
parlant d'introduire sur le marché
une Artic Silver 4 !

ERRATUM

Dans le précédent numéro de

PC Performance, nous annoncions
le waterblock Atototech MC1a
55 €. Le bon prix est 90 €.

Affaire a suivre...

Baisse des prix

Dans une roadmap prix récentes,
nous avons remarqué un fait trés
intéressant.

Comme vous le savez, les prix des
Athlon 64 3200+ et 3000+ sont
maintenant officiellement fixés a
417 $ et 278 $. Or, lors de la bais-
se des prix le 26 octobre 2003 par
Intel, on constate que les prix des
Pentium 4 3,2 GHz et 3,0 GHz sont
fixés a... 417 $ et 278 $ ! Au dol-
lar prés, le prix est exactement
identique, ce qui ne peut étre di
au hasard.

Passant de 637 $a 417 $, le Pen-
tium 4 3,2 GHz subit une baisse
de pratiquement 35 %, ce qui est
assez énorme. De méme, les ver-
sions a 3,06 GHz et 3,0 GHz pas-
sent toutes deux sous la barre des
300 $, a respectivement 278 $ et
262 $, ce qui les rend beaucoup

1X,le nano ITX !

VIA a présenté au Computex 2003 une carte mére de la taille
d'un CD ! Oui, 12 cm de coté et pourtant elle est vraiment
bien équipée : C3 GHz, 1 slot SODIM, 1 connecteur SATA,
2 connecteurs IDE, sortie S-video, carte son, sortie
VGA, réseau, 2 USB et un slot PCI (prévu). Le secret de
cette extréme miniaturisation est dans le C3 au format
nano-BGA, ce CPU ne fait que 15 mm de coté !

plus intéressantes. Cette baisse re-
lance clairement I'intérét pour ces
processeurs.

A notre connaissance, c'est la pre-
miére fois que la price-list d'Intel
propose le modele haut de gamme
grand public a peine plus de
400 $, et ce avec le reste de la
gamme a moins de 300 $.

Un Pentium 4 3,0 GHz pour moins
de 250 € ? C'est pour trés bien-
tot !

A noter également que le prix du
Prescott a sa sortie (repoussé du
17 novembre au 3 décembre
2003) sera tout de méme de
637 $, ce qui reste tout de méme
inférieur que [I'Athlon FX-51
(733 $) ou du Pentium 4 3,2 GHz
Extreme Edition, dit EE (849 $).
La guerre des prix est donc relan-
cée pour notre plus grand plaisir
(et celui de notre portefeuille).

Du coté de chez AMD

Intel semble rencontrer quelques pro-
blémes de productions avec la techno-
logie 90 nm. AMD de son c6té n'est
pas en reste et vient de repousser
d'au moins six mois la mise en produc-
tion du 90 nm SO, trés complexe a fa-
briquer. Prévu initialement pour début
2004, il est maintenant positionné au
deuxieme semestre 2004.

La roadmap d'AMD est extrémement
complexe et |'architecture K8 va étre
déclinée a toutes les sauces. L'Athlon
64 FX va s'éteindre d'ici quelques
mois et ne sera donc jamais réelle-
ment produit en masse. Le Socket 940
restera donc uniquement destiné aux
Opterons. Coté Athlon 64, deux

versions seront disponibles dés le
début de I'année prochaine. Une ver-
sion Socket 754 et une version Socket
939. Si la premiére est celle qu‘on
connait déja via I'Athlon 64 3200+, la
seconde est équipée d'un contrdleur
mémoire Dual-DDR supportant la clas-
sique DDR Unbuffered (contrairement
a I'A64 FX qui ne supporte que la co-
teuse mémoire Registered ECC).

Les deux plates-formes cohabiteront
donc grace a une échelle de prix pro-
portionnée avec les performances (les
version sur Socket 754 seront les
moins performantes). Aux alentours
du milieu de 2004 sortira I'Athlon XP
Dublin, qui sera un Athlon 64 sur Soc-
ket 754 castré des extensions x86-64
(donc du 64 bits) et doté de seule-
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ment 256 Ko de cache L2. Ce rempla-
cant du Duron portera le nom d'Athlon
XP. Niveau fréquence, le tableau n'est
pas trés rose.

Si une version 3400+ (2,2 GHz) de
I’Athlon 64 est annoncée au moment
ou vous lirez ces lignes, il faudra at-
tendre 2004 pour une version 3700+
(2,4 GHz) et I'horizon 2005 pour voir
franchir la barre des 2,5 GHz

(4000+ - 2,6 GH2).

Coté chipset, les plates-formes K8
pourront compter sur quatre acteurs
majeurs : nVidia et son Crush3GI0
(évolution du nForce3), VIA et son
K8T890, SiS et son SiS756 et méme
ATi avec un chipset RX480 ! Tout ce
petit monde sera bien siir compatible
PCI-Express et DDR-II.
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FSB, Front Side Bus : fréquence
interne ou encore fréquence de Bus.
C'est lafréquence de fonctionnement
del'horloge interne du processeur.

RAM, Random Acces Memory : la
mémoire vive est constamment
sollicitée par le processeur pour y
stocker ouy lire des données. Existe en
plusieurs formats : SD-RAM, DDR,
RDRam (ou Rambus), a des fréquences
différentes (SD-Ram PC100, PC133 ;
DDR PC1600, PC2100, PC2700... ;
RDRam PC800, PC1066...).

PCI, Peripheral Component
Interconnect : Bus de connexion pour
les cartes d'extension (son, réseau...).
Son débit est 16 fois supérieur au Bus
ISA qu'il a remplacé. Il fonctionne, par
défaut, a 33 MHz.

AGP, Accelerated Graphic Port : Bus
destiné ala carte graphique, offrant un
meilleur débit que le PCI (1Go/s
théorique en AGP x). Il fonctionne par
défaut a 66 MHz.

TIMINGS :réglage de variable de la
RAM lié au temps. Comme, par exemple,
pour les temps d'accés ou les temps
d'écriture.

RATIO :réglage pour définir une
proportion vis-a-vis d'une fréquence
initiale. Utile, par exemple, pour limiter
le Bus PCI par défaut a 33 MHz avec un
FSBde 133 MHz grace a un ratio 1/4.

CORE (ou dy) : littéralement le

«ceeur »d'un microprocesseur. C'est le
nqgau de transistors de calcul. Plus sa
fréquence de fonctionnement est
élevée, plusil chauffe.

CHIPSET :circuit de gestion des
échanges de données entre les différents
composants du PC, dont le processeur.
Appelé également Northbridge, il est
associé a un Southbridge qui, lui, gére les
BusPCI, IDE...

uoumicron :finesse de gravure d'une
puce. Elle correspond a I'écart entre les
transistors.

NS ou nanoseconde : période de
fonctionnement garantie pour une
mémoire. On en déduit la fréquence de
fonctionnement par I'inverse
mathématique de cette valeur.
Exemple : pour une mémoire de 4 ns, la
formule est 1/(4 x 10%-9) = 250 MHz.

COEFFICIENT (ou multiplicateur) :
lafréquence d'un processeur se
détermine par le produit de la fréquence
interne de la carte mére (FSB) par ce
coefficient multiplicateur. Ainsi, le fait
de le multiplier influe sur la fréquence
de fonctionnement du processeur.

VCORE : c'est latension (en Volt)
d'alimentation du core du processeur.
Son augmentationimplique une
augmentation de chaleur dissipée. Mais
augmente aussi la qualité des signaux
de fonctionnement. Son augmentation
peut donc permettre de stabiliser un
CPU overclocké.

VRAM (ou Vddr) : surles derniéres
générations de mémoire vive (SDRAM,
DR et RDRam), un régulateur spécifique
est utilisé pour I'alimentation. Idem pour
le Vcore pour le CPU ; augmenter le Vram
stabilise lamémoire overclockée.




