Les indispensables
benchmarks

3DMark2001 (www.futuremark.com) : cette
application teste les performances de la carte
vidéo. Le score représente la puissance
graphique en environnement DirectX 7 et 8.
Lacarte vidéo n'est plus le seul facteur
limitant, car la FSB et le processeur (toute la
machine) interviennent dans le score final.

3Dmark 2003 (www.futuremark.com) : la
majeure partie du résultat ne dépend que des
capacités en pixel shaders (fonctionnalités
DirectX 9) des cartes graphiques, et trés peu
dureste de lamachine. Utile pour tester des
cartes graphiques compatibles DirectX 9.

Unreal Tournament 2003
(www.unrealtournament2003.com) : dernier
benchmark issu du monde des jeux vidéo, il
est I'undes derniers moteurs 3D utilisant
DirectX 8. Deux modes sont accessibles : le
Flyby qui est un bon moyen de comparaison
entre des cartes graphiques, et le BotMatch
qui dépend beaucoup plus du CPU, du chipset
et de lamémoire embarquée sur la carte
graphique. Il est donc logique que dans un
comparatif de plates-formes, le BotMatch soit
utilisé, alors que dans un comparatif de
cartes graphiques, c'est le FlyBy. Le FlyBy
correspond a un déplacement dans deux
cartes du jeu sans aucun personnage, alors
que le BotMacht simule une partie en ligne
avec des bots (personnages contrdlés par
I'ordinateur). UT 2003 contient, dans sa
version démo, les tests. Pas besoin d'acheter
lejeucomplet.

Sandra 2003 (www.sisoftware.net) : Sandra
est une suite d'applications de tests complets
sur le systeme (excepté les performances
graphiques). Nous utilisons en général trois
testsissus des nombreux proposés. Sandra
Memory donne un apercu de la bande
passante maximale utilisable sur I'interface
mémoire. Sandra CPU Arithmetic correspond
ades tests sur les unités mathématiques de
traitement du processeur (ALU = Arithmetic
Logic Unit, FPU = Floating Point Unit, SSE2
=instructions propriétaires du Pentium 4).
Sandra CPU Multimédia simule une utilisation
du CPU dans un environnement multimédia
(traitement d'images, de son, de vidéo).
Integer, représente le travail sur des entiers,
et Float sur les nombres réels.

SuperPi

Ce logiciel permet de calculer les décimales de
Pi. Utilisé en mode 32M, c'est aussi un bon
moyen de tester la stabilité d'une machine.
Vous pouvez trouver SuperPi sur
www.justnet.ne.jp/~kusuto/PI/SUPER_PI/en
glish/s_pi-e.exe

Bient6t disponibles ou encore a I'étude, voici des
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Le futur Prescott

Le nom

Si la rumeur d'un futur Pentium 4
Northwood 3,4 GHz est claire-
ment fausse, il n'en est pas de
méme de celle concernant le
Prescott. Si un Paper Launch est
bien prévu pour le 3 décembre
2003, la diffusion de masse n'in-
terviendra pas avant le premier
trimestre 2004. Nous en savons
aujourd'hui un peu plus sur le
nom officiel du fameux Prescott.
S'il s'agira toujours de Pentium 4
avec Technologie HyperThreading,
la lettre qui lui sera accolée sera
le E. On parlera donc de P4 3.2E
et de P4 3.4E pour le lancement.
La question que tout le monde se
pose alors est : « Mais pourquoi
étre passé de C a E sans avoir uti-
lisé D ? La réponse a cette ques-
tion se situe plus loin sur les
roadmaps, aux alentours du troi-
sieme trimestre 2004. A cette
date, un processeur assez étran-
ge sortira des chaines de fabrica-

tions d'Intel : Un P4 Prescott
(90 nm, 1 Mo de cache L2,
SSE3), équipé d'une FSB 533
QDR et non plus 800 QDR !
Prévu a 2,8 GHz, il devrait servir
a faire office de tampon niveau
prix (et performances) entre le
Celeron Prescott (90 nm, 256 k
L2) et le Pentium 4 E (90 nm, 1M
L2). Vous I'aurez compris, nous
soupgonnons Intel d'appeler ce
processeur Pentium 4 D...

le Premier test

Alors que les samples sont dispo-
nibles depuis environ trois mois,
c'est finalement le site oc.com.tw
qui remporte la palme du premier
test du Prescott. Cadencé a
2,8 GHz, I'Engineering Sample
qu'ils ont pu se procurer est bien
gravé en 90 nm, supporte les in-
structions multimédia SSE3 et
surtout, est équipé, de 1 Mo de
cache L2. Niveau performances,
le Prescott a 2,8 GHz parvient a

Roadmap 2004

Du coté de chez INTEL

Comme vous le savez maintenant, la
future évolution du Pentium 4 est
connue sous le nom de code de Pres-
cott. Gravé en 90 nm (0.09 um) et
équipé de 1 Mo de cache L2, le Pres-
cott est la troisieme évolution du
Pentium 4 apres les Willamette (0.18
um) et les Northwood (0.13 um). Le
lancement officiel de ce processeur
est attendu pour le 3 décembre de
cette année, méme si la disponibilité
massive n'intervient pas avant le
début de I'année prochaine. Débutant
sa carriére a des fréquences de

3,2 GHz et 3,4 GHz, il sera suivi par
les déclinaisons 2,8 GHz et 3,0 GHz
au cours du premier trimestre 2004.
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Ensuite, Intel se contentera d'aug-
menter sa fréquence de 200 MHz par
trimestre jusqu'en 2005. Ainsi,

3,60 GHz au deuxiéme trimestre
2004, 3,80 GHz au troisieme trimest-
re et la barriére des 4 GHz sera at-
teinte fin 2004. A noter que tous les
processeurs cadencés a plus de

3,60 GHz auront un format LGA775 et
non plus Socket 478 comme nous les
connaissons aujourd’hui. Ce nouveau
format nécessitera le remplacement
des cartes méres existantes. Début
2005, le Prescott laissera sa place a
la quatrieme et derniére évolution du
Pentium 4, le Tejas.
Fondamentalement liés aux proces-
seurs, une nouvelle génération de
chipsets verra également le jour en
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rivaliser avec un Pentium 4
3,2 GHz classique sous SuperPi
ou Aquamark3 alors que la
moyenne de gain par rapport a un
Northwood de fréquence égale
est d'environ 10 %. Au vu des
tests, il semble que les perfor-
mances du Prescott seront éga-
les a celles du Pentium 4 EE,
mais pour un prix bien moindre !
En effet, le Prescott remplacera le
Northwood a sa sortie et sera
donc disponible au méme prix
que les anciens Northwood (a fré-
quence égale). Si I'on ne peut
s'empécher de faire la comparai-
son avec I'Athlon 64, il faudra at-
tendre les versions finales du
processeur ainsi que les BIOS fi-
naux pour pouvoir trancher en
connaissance de cause. En at-
tendant, il semble que le passage
du Northwood au Prescott appor-
tera environ le méme gain de per-
formances en 32 bits que le
passage du Barton au Hammer.

| 2004. Chez Intel, c'est la famille
Grantsdale, dont le nom commercial
sera probablement i885, qui couvrira
toute I'année a venir. Déclinée en
quatre versions P (standard), G (avec
chip graphique intégré), GV (pour
I'entrée de gamme) et GL-, les nou-
veautés seront nombreuses. Premie-
rement, c'est bien sir le Bus
PCI-Express qui fera son apparition.
Destiné a remplacer les vieillissants
AGP et PCI, il entrera en service dés
le deuxiéme trimestre 2004. Méme
chose pour la DDR-II qui prendra le
relais d'une DDR | essoufflé. Un nou-
veau southbridge ICH6/R prendra la
reléve de I'actuel ICH5/R en appor-
tant quelques raffinements dans la

| gestion de I'audio et du SATA.




