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Deux fondeurs, ATI et nVidia,
se partagent le marché

grand public des cartes vidéo.
Alors quelles puces
graphiques choisir

pour cette fin d'année ?

Le choc des titans

En attendant le test détaillé dans le prochain numéro de PC Perfor-
mance, le site Anandtech nous livre les premiers benchmarks des Ra-
deon 9800 XT et GeForce FX 5950.

Les performances des deux bétes sont comparables, puisque, si I'on
fait la moyenne des résultats obtenus par Anandtech, la Radeon
9800 XT I'emporte d'une courte téte non significative : + 0.89 %.
Toutefois, avec Half-Life 2 qui exploite toutes les fonctions DirectX 9,
les résultats sont Iégérement a I'avantage de la carte ATi
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fornien nVidia ainsi que les Radeon

9800 Pro du canadien ATl se font
toujours la guerre dans le haut de
gamme, avec un léger avantage pour les
puces ATl dans les benchmarks et les jeux
Direct X 9. Toutefois, les deux construc-
teurs cherchent toujours I'innovation.

Les GeForce FX 5900/ Ultra du cali-

ATI : vivement 2004 !

Le fondeur canadien, tout d’abord,
donne un coup de pouce a ses VPU
(Vidéo Processing Unit, ou puce vidéo)
Radeon 9800 Pro (core R350) qui passe
d'une fréquence de 380 MHz pour la
puce et 340 MHz pour la mémoire em-
barquée a respectivement 412 MHz et
380 MHz. Cette nouvelle version, dotée
du core R360, est baptisée Radeon
9800 XT (XT pour Extreme !). A part I'aug-
mentation des fréquences, pas grand-
chose de plus si ce n’est une innovation
intéressante a souligner : la puce gra-
phique embarque une sonde de tempé-
rature qui lui permet de s'overclocker
automatiquement, et ce de maniere

qu'un slot (on est loin des GeForce FX
5800 et 5900 dont le dissipateur occupe
la place du slot PCI sous le slot AGP). Pro-
duit haut de gamme, la Radeon 9800 XY
embarquent 256 Mo de mémoire.

Du coté du milieu de gamme, on
constate également une augmentation
des fréquences : la Radeon 9600 Pro
(core RV360) voit sa puce passer de
400 MHz a 500 MHz (+ 25 % tout de
méme !), et sa mémoire de 300 MHz a
325 MHz. La aussi, aucune innovation ré-
elle si ce n'est I'augmentation de perfor-
mance brute liée a I'augmentation des
fréquences. Attention toutefois a I'achat,
vérifiez bien auprés du vendeur ou sur la
boite les différentes mentions qui défi-
nissent les différentes cartes vidéo :

Half Life2 Demo Radeon NVidia GeForce transparente tant qu’elle ne chauffe pas
9800 XT FX 5950 trop, et ce jusqu'a la fréquence de
e3 bughait 71,4 73,9 440 MHz. Globalement c’est donc une
e3 c17 01 57,6 57,6 bonne carte, mais qui ne mérite d'étre
e3 c17 02 499 49 3 achetée que si I'on ne posséde pas déja
= . : une 9700 Pro/9800 Pro. La différence
e3 phystown 745 17,2 est trop négligeable pour dépenser enco-
e3 seafloor 53,9 533 re au moins 400 €. Notez également que
e3 techdemo 5 83,5 64,5 cette puce R360 est toujours gravée en | Prenez une FX 5900 ou Radeon 9800,
e3 techdemo 6 76,9 71,7 0,15 p et utilise un radiateur nouvelle ver- | ajoutez un dissipateur Zalman 80C-HP,
e3 under 02 77.3 714 sion plus gros dotée d’'un imposant ven- | overclockez-la et vous obtenez les
= . : tilateur mais assez mince pour n’utiliser | performances d'une Ultra ou Pro.
Banc test
|
Leadtek 5600 Ultra 5600 5200 9800 Pro 9700 Pro Leadtek 5900 Leadtek 5900
350/350 MHz  250/250 MHz  250/200 MHz  378/337 MHz  325/310 MH:z 400/400 MHz  500/450 MHz
3DMark2001 >
Score total 12197 11092 8216 17590 16401 16788 17420
Score total 2441 2130 1286 5697 5011 4536 5081
CodeCreatures 1699

UT2003
1600

67,0 57,1

21,8 135,6

120,4

142,02 161

1024 AA + Anisio 79,5 67,1

195 159,3

127,8

176,67 190,29
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