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Si 3DMark n'est plus une référence |
pour les tests de cartes graphiques en rai- |
son des pilotes trop optimisés par les fa- |
bricants, il convient toutefois encore pour |
les tests CPU.

Commencons par I'ancienne version
2001 SE qui est beaucoup plus influen-
cée par le processeur que la version
2003 des qu'on utilise une carte gra-
phique trés performante. Les résultats
sont intéressants : retour a I'honneur pour
I'Athlon 64 3200+ qui passe ici devant
le Pentium 4 3,2 GHz, mais d'une courte

téte. L'Athlon FX 51 est encore devant et | &
aurait été le grand vainqueur sans le Pen- |

tium 4 3,2 GHz 'EE' qui coiffe tout le |
monde sur le poteau. Offrant un gain
d'environ 5 % par rapport a un Pentium 4
3,2 GHz classique, il devance I'Athlon
FX 51 de 500 points. Plus bas dans le
classement, on retrouve I'Opteron 246 et
enfin I’Athlon XP. On voit ici I'intérét du
cache dans la mesure ou le Duron est
compléetement largué alors qu'en calcul
pur dans les benchmarks précédents, il
parvenait a faire presque aussi bien que
I'Athlon XP

Meilleur dans les jeux

Beaucoup plus dépendant de la carte
graphique utilisée, voyons comment se
comporte 3DMark 2003 dans la méme si-
tuation. Ce benchmark parvient donc aux
limites de la carte graphique avant d'arriver
aux limites du CPU. Mais force est de cons-
tater que, dans la pratique, les performan-

2SI Lafamille Athlon 64

ces ne sont que trés peu influencées par
le processeur sous 3DMark 2003. Aprés
les benchmarks purs, passons aux jeux
bien réels. A commencer par UT2003. Par-
tenaire important du lancement de I'Ath-
lon 64, UT2003 fait office de vitrine pour
le dernier né d'AMD. Commencons par le
benchmark standard en 1024 X 768. En |
mode BotMatch : sans conteste, I'Athlon |
64 s'en sort mieux dans les jeux que dans
les applications de calculs et autre. Sur-
passant le Pentium 4 3,2 GHz de 10 %,
I'Athlon 64 3200+ offre ici un résultat plus

Comme |'Athlon
XP avant,

I’Athlon 64 excelle
dans les jeux
vidéo. Une telle
plate-forme inté-
ressera les

« hardcore
gamers ».

qu'excellent. Le Pentium 4 3,2 GHz EE Ii-
mite la casse en se plagant respectivement
a4 % et 8 % derriére I'Athlon 64 3200+ et
I'Athlon 64 FX51. On constate également le
gain important entre |'Athlon XP 3200+ et
I'Athlon 64 3200+ : 25 % ! On remercie-
ra ici le controleur mémoire intégré et sa
trés faible latence.

Voyons maintenant les résultats en
mode Flyby : les scores sont ici propor-
tionnellement comparables a ceux obte-
nus par le mode BotMatch, mais

Banc Test La famille Athlon 64 face aux autres CPU
Processeurs : Atlhon 64 Atlhon 64 FX 51  Opteron 246  Atlhon XP 3200+ P4C3.2 P4 EE
2 GHz 22GHz  2GHz 2,2 GHz 3,2 GHz 3,2 GHz
Sandra CPU FLU 3085 MR i R 3339 2663 2795
Sandra CPU SSE2 4153 4568 3834 . 6066 6045
Sandra CPUALU 7170 =~ 8537 6887 8267 9918 9910 3
Sandra Multimédia Float 11244 13694 11120 13048 237172 23780
Sandra Multimédia Integer 11244 12814 i 10068 11864 14911 14939
Sandra Memory ALU 3044 4947 4774 3061 5065 5109
Sandra Memory FLU 3043 4940 4770 2862 5078 5103
g SuperPi 1M 43s 39s 4250 47s 42s 40s
3D Mark 2001 SE 17959 18117 17647 16148 17904 18615
__3DMark2003 5158 5201 5121 5022 5207 5257
UT 2003 Botmach 104 109 o 80 84 94 101
~ UT 2003 Flyby 247 - 224 P 218 238 247
Quake 3 Demo Four 88 90 86 77 97 105
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PC PERFORMANCE

SuperPl sont des mesures de durée. Plus celle-ci est courte, meilleures sont les performances du CPU.
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